TVIRTINU:

Stiduvos regiono kultiiros ir sporto centras
Prezidentas

Deividas Jurksa

2019-2020 M. MARIJAMPOLES KREPSINIO MEGEJU LYGOS
CEMPIONATO NUOSTATAI

I.  TIKSLAS IR UZDAVINIAI

1. Populiarinti krepsinj Lietuvos krepSinio visuomenés tarpe.

2. Vienyti ir koordinuoti krepSinio mégéjy veikla savivaldybeje.

3. Pritraukti kuo daugiau dalyviy ir zitirovy, nuSviesti turnyro eiga internete ir kitose
informacijos sklaidos priemonése.

4. Skatinti visuomene aktyviai sportuoti, iSreiksti savo sportinius gebéjimus.

5.  Remti krepSinio aistruoliy (fany) kluby atsiradimg ir veikla.

6. I8aiSkinti stipriausias Marijampolés krepsinio mégéjy lygos (toliau MKML) komandas.

7. Utztikrinti, kad MKML renginiy organizavimas ir jy pravedimo lygis maksimaliai
patenkinty zitirovy lukescius ir kaip sportinés varzybas, ir kaip Sou renginiai.

Il. VADOVAVIMAS

8. MKML organizatorius — Asociacija ,,Stiduvos regiono kultiiros ir sporto centras®.

9. MKML valdybg sudaro 3 nariai: Lygos prezidentas, Lygos vadovas ir Lygos
vadybininkas. MKML varzybas vykdo Asociacija ,,Stduvos regiono kultiiros ir sporto centras®,
Marijampolés savivaldybés administracijos §vietimo kulttros ir sporto centras.

10. Aktualis Lygos sprendimai priimami valdybos balsavimu. Lygos valdybos sprendimai
yra galutiniai ir neskundziami.

11. MKML vykdyma koordinuoja turnyro organizatorius ir Lygos valdyba.

12. Cempionatas vykdomas pagal FIBA taisykles ir §iuos nuostatus.

13. Bet koks nuostaty pakeitimas jmanomas nusprendziant ir patvirtinant Lygos valdybai.

I1l. VARZYBU VYKDYMO TVARKA IR SISTEMA

14. MKML vykdoma 2019 m. spalio — 2020 m. geguzés ménesiais Marijampolés ZSM
salése.

15. MKML vykdoma vadovaujantis oficialiomis FIBA krep$inio taisyklémis.

16. Organizatoriai uztikrina pirmosios pagalbos vaistinéle kiekvieny rungtyniy metu.

17. MKML aptarnauja Marijampolés krepsinio klubo teiséjai, kity miesty teiséjai, turintys
LKL, NKL, RKL ir MKL licencijas bei lygos sekretoriato darbuotojai.

18. MKML dalyvauja 14 komandy.



19. MKML reguliariojo ¢empionato pirmasis etapas vykdomas, komandas burty keliu
paskirstant | 2 pogrupius po 7 komandas: ,,A“ pogrupis — 7 komandos ir ,,B*“ pogrupis — 7
komandos

20. Komandos pogrupiuose zaidzia 1 —o0 rato sistema. (Viso: 42 rungtynés).

21. Po pirmo etapo 4 daugiausiai tasky surinkusios ,,A“ ir ,,B*“ pogrupiy komandos
patenka ] antrajj etapa ,,A DIVIZIONAS TOP 8“ (viso 8 komandos) ir zaidzia 1 — o rato sistema.
Komandy taskai antrame etape skai¢iuojami i$ naujo. (Viso: 28 rungtynés).

22. Po pirmo etapo 3 maziausiai tasky surinkusios ,,A“ ir ,,B“ pogrupiy komandos patenka
] antrajj etapg ,,B DIVIZIONAS* (viso 6 komandos) ir zaidzia 1 — o rato sistema. Komandy taskai
antrame etape skai¢iuojami i$ naujo (Viso: 15 rungtyniy).

23. Antrame etape ,,A DIVIZIONAS TOP 8 1-8 vietas uzémusios komandos patenka |
tre¢igji etapa — atkrintamosios varzybos. Atkrintamosiose varzybose komandos suskirstomos j poras
tokia tvarka: 1v.-8v., 2v.-7v., 3v.-6v., 4v.-bv., ir tarpusavyje ZaidZia iki 2 pergaliy. Poros
nugalétoja patenka j paskutinj etapa - MKML FINAL 4.

24. Antrame etape ,,B DIVIZIONAS* 1-2 vietas uzémusios komandos tiesiogiai patenka j
pusfinalj. 3-6 vietas uzémusios komandos zaidzia atkrintamosiose varzybose, kuriose atkrintamyjy
varzyby poros suskirstomos tokia tvarka: 3v.-6v., 4v-5v. Poros tarpusavyje suzaidzia 2 rungtynes.
Komanda, laiméjusi poros varzybas bendru rezultatu per 2 rungtynes, patenka j pusfinalj.
Pusfinaliuose 1 vietg antrame etape uzémusi komanda zaidZia prie$ 4v.-5v. poros laimétoja, 2 vieta
antrame etape uzémusi komanda zaidZia prie§ 3v.-6v. poros laimétoja. Poros pusfinaliuose
tarpusavyje suzaidzia 2 rungtynes. Komanda, laiméjusi poros varzybas bendru rezultatu per 2
rungtynes, patenka j finala. Pusfinaliuose pralaiméjusios komandos zaidzia rungtynése dél 3 vietos.

25. ,,A DIVIZIONAS FINAL 4“ ir ,B DIVIZIONAS® finalinés varzybos vykdomos
Turnyro organizatoriy saléje ar kitoje vietoje. ,,A DIVIZIONAS FINAL 4 vykdomi pusfinaliai ir
finalai. Pusfinaliuose komandos suskirstomos ] poras tokia tvarka: 1v.-8v. laimétojas — 4v.-5v.
laimétojas ir 2v.-7v. laimétojas — 3v.-6v. laimétojas. Pusfinaliuose poros tarpusavy suzaidzia 1
rungtynes. Pusfinaliuose pralaiméjusios komandos susitinka finalinése rungtynése dél 3 vietos, o
nugaléjusios — finale dél ¢empiony vardo.

A DIVIZIONAS FINAL 4 ir ,,B DIVIZIONAS* finalinése varzybose dél 3 vietos ir dél
1 vietos laimétojai nustatomi i§ 1 rungtyniy. Pirmiausia zaidziamos rungtynés dél 3 vietos, véliau —
finalas dél 1 vietos.

IV. DALYVIAI

26. Turnyre gali dalyvauti vaikinai, vyrai, iSimties tvarka gali zaisti ir merginos.

27. Visi lygoje rungtyniaujantys Zaidéjai privalo pasitikrinti savo sveikatg ir rungtyniauti tik
isitikine, kad jy sveikatos biikl¢ tinkama. Uz Zaidéjy sveikatos patikrinimo organizavimg atsakingas
komandos vadovas (Organizatoriai neatsako uz jokius MKML dalyviy sveikatos sutrikimus).

28. MKML turnyre kiekviena komanda gali registruoti ne daugiau kaip 17 zaidéjy.

29. 1ki 2019 m. spalio 14 d. 17.00 val. zaidéjy registracija yra nemokama.

30. Zaidéjai turnyro metu gali pereiti i§ vienos komandos j kita tik tuo atveju, jeigu turi
paleidziamajj rasSta i§ buvusios komandos. Taciau Zaid¢jas sezono metu gali pereiti tik vieng kartg |
kita komandg. D¢l nepateisinamy priezasCiy, negavus paleidZziamojo rasto per 5 (penkias) darbo
dienas i§ praSomos komandos vadovo yra sprendZiamas (prasomo) Zaidéjo paleidimas MKML
valdyboje.

31. Iki antro etapo pabaigos komanda, sumokéjusi 40 Eur mokestj uz vieng narj, gali jsigyti
neribotg skaifiy naujy nariy (zaidéjy arba trenerj). Vienu metu negali biiti daugiau kaip 17 Zaidéjy.



32. Papildomai registruojant Zaidéja, turnyro organizatoriui turi biiti pateiktas oficialus
prasymas (laisva forma), kuriame nurodoma Zzaid¢jo vardas, pavardé, gimimo data, igis, svoris,
pozicija. Kartu su praSymu el. pastu turi biti atsiysta foto nuotrauka.

33. Nuo treciojo etapo pradzios, komandose gali Zaisti tik tie zaidéjai, kurie suzaidé (t.y.
iSbégo bent 1 (vieng) sekunde j aikstele) bent tris rungtynes MKML sezone uz savo komanda
pirmame ir antrame etapuose.

34. MKML draudziama dalyvauti krepSininkams, turintiems LKL, NKL (isskyrus NKL
zaidéjus, kuriy amzius iki 21 mety) ir kity profesionaliy lygy licenzijas i$ uzsienio.

35. MKML c¢empionate komandos gali registruoti ne daugiau kaip 2 (du) NKL Zzaidé€jus,
kuriy amzius iki 21 mety.

36. Zaid¢jas, jtrauktas 2019-2020 m. sezone j bet kuria LKL ar NKL komanda, kurio
licencija panaikinama, vis tiek yra priskiriamas LKL ar NKL zaidéju.

37. Komandos j oficialy rungtyniy protokolg gali jtraukti: 12 zaidéjy, vyr. trenerj ir trenerio
asistentg.

38. Komandos suolo zonoje rungtyniy metu gali bati Sie asmenys: j oficialy krepSinio
protokolg jrasyti zaidéjai (12), komandos treneris, trenerio asistentas ir 2 kiti komandos atstovai.

V. CEMPIONATO TVARKARASTIS IR VIESINIMAS

39. Cempionatas vykdomas pagal i§ anksto sudaryta ir patvirting tvarkarastj.

40. Komandos gali kreiptis j turnyro organizatoriy dél rungtyniy datos ir/ar laiko pakeitimo
prie§ 14 dieny iki numatytos rungtyniy datos (su pateisinama priezastimi).

41. Turnyro organizatorius gali nepatvirtinti komandos prasomo rungtyniy datos ir/ar laiko
pakeitimo, jei toks pakeitimas galéty pazeisti kity c¢empionato komandy interesus, varZyby
nuostatus arba lygos interesus.

42. Varzyby dienos yra treciadienis ir sekmadienis, organizatoriai pasilieka teis¢ pasirinkti
kitas savaités dienas rungtynéms vykdyti.

43. Visa su turnyru susijusi informacija talpinama MKML internetingje svetainéje, MKML
facebook paskyroje ir kituose $altiniuose.

VI. KOMANDU REGISTRACIJA, PARAISKOS

44, MKML komandy registracija vyksta iki 2019 m. spalio 3 d.

45. Organizatoriai pasilieka teis¢ pratesti registracijg arba, surinkus reikiamg dalyviy
skaiCiy, stabdyti ja anksciau laiko.

46. Registruojant komandg  privaloma sumokéti startinj 480 Eur (keturi Simtai
aStuoniasdeSimt eury) mokestj iki 2019 m. spalio 8 d. 17.00 val. Organizatoriai pasilieka teise¢
atleisti komanda arba sumazinti nuo startinio mokesc¢io dél tam tikry susidariusiy priezasciy.

47. Vardines paraiskas su zaidéjy vardais, pavardémis bei gydytojo leidimu ir Kitais
organizatoriy reikalaujamais duomenimis komandos privalo atsiysti el.pastu
bobina.tautvydas@gmail.com; jurksa.deividas@gmail.com arba paduoti tiesiogiai turnyro
organizatoriui iki 2019 m. spalio 14 d. 17.00 val.

48. ParaiSkoje turi buti nurodyta: komandos pavadinimas, Zaidéjy pavardés ir vardai,
gimimo data, treneris, komandos vadovas ir kita MKML reikalaujama informacija.

49. Komanda privalo atsiysti savo komandos logotipa.
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VIl. REIKALAVIMAI KOMANDOMS

50. Kiekviena ekipa privalo turéti vienodos spalvos tvarkingas bei sunumeruotas krepsSinio
aprangas.

51. Numeris turi aiSkiai matytis marskinéliy priekyje ir nugaroje.

52. Zaidéjy numeriai neturi dubliuotis.

53. Zaidéjas, vilkintis skirtinga apranga, rungtynése dalyvauti negali. (Isskyrus, leidus ty
rungtyniy vyr. teis¢jui).

54. Kiekviena komanda privalo pateikti savo komandos paraiska su Zaidéjais (rastu) iki
rungtyniy pradzios likus ne maziau kaip 30 min. Komandos vyr. treneris yra atsakingas uz pateikta
paraiska.

55. Lygos rungtynéms naudoti oficialius kamuolius MOLTEN, organizatoriai pasilieka
teis¢ keisti Lygos varzyby kamuol;.

VIIl. VIETU TURNYRINEJE LENTELEJE NUSTATYMAS

56. MKML c¢empionato turnyrinés lentelés vietos nustatomos pagal surinktg tasky suma.
Uz pergalg skiriama 2 taSkai, pralaimejima — 1 taskas, uz pralaiméjima dél teisés zaisti netekimo — 0
tasky.

57. Dviem komandoms surinkus vienodai taSky aukstesne vietg lemia tarpusavio rungtyniy
nugalétojas.

58. Trims ir daugiau komandy surinkus vienodai tasky, aukStesne vietg lemia eilés tvarka
1Sdéstyti Sie kriterijai:

58.1. tarpusavio laiméty rungtyniy skaicius;

58.2. tarpusavio rungtyniy jmesty ir praleisty taSky santykis;

58.3. bendras jmesty ir praleisty tasky santykis.

IX. ZAIDEJU, TRENERIU, KOMANDOS ATSTOVU PAZEIDIMAI IR NUOBAUDOS

59. Nuobaudos:

59.1. techniné prazanga — bauda 10 Eur, jg privaloma sumokéti iki artimiausiy ekipos
rungtyniy, sumokant i 72 punkte nurodytg saskaita arba rungtyniy sekretoriato teis¢jams pries
rungtynes. Jei zaidéjas ar komanda Zaid¢ nesusimokéjes nuobaudos, komandai yra skaitomas
techninis pralaiméjimas — 0:20;

59.2. diskvalifikaciné prazanga — bauda 30 Eur; taip pat zaidéjui skiriama vieneriy rungtyniy
diskvalifikacija. Bauda privaloma sumokéti iki artimiausiy ekipos rungtyniy, sumokant j 72 punkte
nurodytg sgskaitg arba rungtyniy sekretoriato teiséjams prie§ rungtynes. Jei zaidéjas ar komanda
zaidé nesusimokéje nuobaudos, komandai yra skaitomas techninis pralaiméjimas — 0:20.

Bet kuris asmuo nubaustas diskvalifikacine prazanga rungtyniy metu turi palikti komandos
suolg ir sporto salg.

59.3. komandai neatvykus | rungtynes bei apie tai i§ anksto nepraneSus turnyro
organizatoriui, yra skiriamas techninis pralaiméjimas — 0:20 bei 80 Eur bauda, kurig privaloma
sumoketi iki artimiausiy rungtyniy. Pasikartojus analogiskai situacijai, komanda yra Salinama 1§
c¢empionato.

59.4. Komandai nepateikus komandos paraiskos prie§ rungtynes (54 punktas), skiriama 15
Eur bauda.

59.5. Grasinimai, jzeidinéjimai, Zeminantys elgesys teiséjy, sekretoriato atzvilgiu — bauda,
nuo 50 - 150 Eur ir diskvalifikacija nuo 1 iki 2 rungtyniy.



59.6. Smurtas ir veiksmai keliantys grésme teis€jy, sekretoriato darbuotojy, kity dalyviy bei
zitrovy sveikatai — bauda iki 200 Eur ir diskvalifikacija iki 4 rungtyniy;

59.7. Iskilus itin rimtoms situacijoms komanda gali biiti Salinama 1§ ¢empionato.

59.8. Bet kokie pasisakymai vieSoje erdvéje, Zeminantys teiséjy, sekretoriato darbuotojy,
kity MKML nariy varda — bauda iki 150 Eur.

60. Diskvalifikavus zaid¢ja arba komanda, startinis mokestis néra grazinamas.

61. 59.5 — 59.8 punktuose numatytas sankcijas skiria MKML drausminé-technin¢ komisija,
kurig atskiru sprendimu tvirtina MKML valdyba.

62. Komandos vadovas ir vyr. treneris atsako uz drausminiy nuobaudy vykdyma.

X. PROTESTO PATEIKIMO TVARKA

63. Jei komanda mano, kad rungtyniy sekretoriato darbuotojy sprendimas nulémé galutinj
rungtyniy rezultatg ar komandai buvos skirtas pralaiméjimas dél teisés zaisti netikimo, ar buvo skirti
kity taisykliy pazeidimai, jie turi elgtis taip:

rungtynéms pasibaigus, komandos kapitonas nedelsdamas turi pranesti vyresniajam
teis€jui, kad jo komanda protestuoja rungtyniy rezultatg. Kapitonas pasiraSo rungtyniy protokole ne
véliau kaip 15 minuciy po rungtyniy pabaigos. Kad kapitono pareiSkimas tapty galiojantis, biitina,
kad komandos vadovas ar treneris patvirtinty $j protesta rastu per 1 val. nuo rungtyniy pabaigos.
Rastiskai iSdéstytas protestas ir garantinis 70 Eur uzstatas pateikiamas sekancig dieng varzyby
organizatoriui. Protesta nagrinéja drausminé-techniné komisija.

64. Nepateikus filmuotos medziagos, drausminé-techniné komisija pasilieka teis¢ nespresti
kilusio konflikto tarp komandos ir ty rungtyniy dirbusiy teiséjy.

65. Jei protestas patenkinamas — uZzstatas grazinamas. Sprendimg dél protesto patenkinimo
ar atmetimo priima drausminé-techniné komisija

XI. DRAUSMINE SISTEMA

66. Drausminés sankcijos gali biiti taikomos ir joms paklusti privalo visi dalyvaujantys
pirmenybése Zaidéjai, vadovai, teiséjai.

67. Sios sankcijos taip pat taikomos uz pazeidimus jvykusius prie§ ar po rungtyniy vertinant,
kad jie jvyko rungtyniy metu.

68. Teisé skirti drausmines nuobaudas suteikiama drausminei-techninei komisijai, kuri
sudaroma Lygos valdybos sprendimu i$ penkiy asmeny.

69. Drausminé-techniné komisija, drausmines nuobaudas skiria nevirSydami nustatyty riby.

70. Drausminé-techniné komisija, skirdami drausmines nuobaudas turi atsizvelgti j
objektyvias ir subjektyvias priezastis, lengvinancias ar sunkinancias aplinkybes, 1 zala, kurig tas ar
kitas veiksmas sukelée.

71. Jei komanda nesutinka su paskirtomis nuobaudomis ji turi teis¢ kreiptis 1 Marijampolés
krepsinio federacija. KrepSinio federacija savo posédyje apsvarsto nuobaudos paskyrimg. KrepSinio
federacijos iSnagrinétas protestas — tai paskutiné instancija j kurig gali kreiptis komanda.
Federacijos sprendimas yra galutinis ir neapskundziamas. Jei protestas patenkinamas, piniginis
uZstatas graZinamas.

XIl.  FINANSAVIMAS



72. MKML komandoms startinis mokestis 480 Eur. Startinis mokestis sumokamas arba
pervedamas iki 2019 m. spalio 8 dienos imtinai Studuvos regiono kultliros ir sporto centrui.
Atsiskaitomoji sgskaita Nr. LT66 70 4406 0007 6737 44, AB SEB bankas.

73. Organizatoriai pasilieka teis¢ atleisti komandg nuo startinio mokescio del tam tikry
susidariusiy svarbiy priezas¢iy.

74. Teis¢jams uz teis¢javimg, medicininj aptarnavimg bei kitas papildomas iSlaidas
suséjusias su MKML, apmoka Staduvos regiono kultiiros ir sporto centras i§ komandy startinio
mokescio bei kity gauty pajamy pagal patvirtintg varzyby samatg.

XI1l. NUGALETOJU APDOVANOJIMAS

75. Komandos Lygos nugalétojos ir prizininkés apdovanojamos MKML, Saduvos regiono
kultaros ir sporto centro bei Marijampolés savivaldybés administracijos §vietimo, kultiiros ir sporto
skyriaus jsteigtomis taurémis, komandy zaidéjai — medaliais ir Kitais prizais.

76. Suiduvos regiono kultliros ir sporto centras apdovanoja prizais komandy zaidzianciy dél
1-2, 3-4 viety geriausius zaidéjus.

XIV. BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

77. Visi MKML dalyviai privalo susipazinti su nuostatais ir jais vadovautis.




